
编程教育等级评测二级模拟题  
理论部分  

一、单选题  

1. 使用图形化编程Scratch3.0中的画笔工具制作了一段绘画程序，当测试程序时，可开启选项中的哪
个功能，该功能能够加快程序运行速度，并提高测试效率？

A.  

B.  

答案 : B

2. 在图形化编程Scratch3.0中，下图当点击“删除2积木”后，请问哪两个积木指令被删除了？
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A.  

B.  

答案 : A

3. 观察下图，请问有几个是图形化编程Scratch3.0中的循环指令？

  

A.  

B.  



答案 : B

4. 在图形化编程Scratch中，可以在哪个代码模块中找到“循环语句”和“条件语句”？

A.  

B.  

答案 : B

5. 关于条件分支语句，下列描述正确的是哪个？

A.  

B.  

答案 : A

6. 下图中是一段正在运行的程序，请问这个时候开始按键和停止按键是选项中的哪种状态？



  

A.  

B.  

答案 : A

7. 观察下图，选项中哪个图形能够表示这个积木指令之间的关系？

  

A.  



B.  

答案 : A

8. 观察下面的积木指令，选项中哪个指令块可以使用循环语句来简化？

A.  

B.  

答案 : B

9. 点击小旗同时运行选项中的两个程序，在不受外界的干扰下，请问理论上哪个程序会先停止运行？



A.  

B.  

答案 : A

10. 观察下图内容，已知“数字”为1，请问点击调试指令块后，指令块 后执行哪个积木指令？

  

A.  



B.  

答案 : B

11. 鼠标左键每隔5秒钟点击调试下图中的指令块，一共点击5次，请问指令块对应角色的 终坐标是多
少？

  

A.  

B.  

答案 : A

12. 下图是一个可以正常运行的程序，请问如果将其转换为循环语句来替代，那么选项中哪个程序更准
确？



  

A.  

B.  

答案 : B

13. 9个苹果并排放在桌上，每隔2秒点击下图中的指令块，从左边第1个开始，向右按顺序移动，点击6
次后，请问 后桌上剩下几个苹果？（图中指令块可以正常运行并满足编程目标）

  



A.  

B.  

答案 : A

14. 观察下图中的指令块，如果点击调试，请问 后的x坐标为多少？

  

A.  

B.  

答案 : A



15. 爸爸、妈妈和小宝一起去动物园玩，购票处规定：成年人20元一张票，未成年人超过1.2米（含1.2
米）10元一张票，1.2米以下免票。小宝说：“妈妈，我都有1米高了，需要买票吗？”。请阅读这段
文字，根据“条件语句”相关知识，思考一下他们去动物园购买门票一共需要花多少钱？

A.  

B.  

答案 : B

二、判断题  

1. 依据循环的性质，循环可以分为有限循环和无限循环。

答案 : Y

2. 条件分支语句的特征是“如果···那么···否则····”

答案 : Y

3. 图形化编程工具Scratch中的程序运行区域是角色进行移动、绘画、交互的场所，其范围是没有限
制的。

答案 : N

4. 条件语句可以将两个完全不相干的物体连接起来，判断一个物体属性的结果，从而影响另外一个物
体。

答案 : Y

5. 使用无限循环积木指令时，可以在这个积木指令下方组合一个结束指令，从而控制程序的结束。

答案 : N

实操部分  

三、编程题  

[考题描述]

图中会逐一显示6个画面，每个画面都描述了一个事件。现在需要遍历每一个事件，并且判断这个事件在
日常生活中发生的可能性，根据图中的提示，一定会发生的事件标记对勾，不可能会发生的事件标记红
叉，可能会发生的事件标记圆圈。 后完成所有事件的判断。
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  图1

  图2

[目标]

请用提供的积木指令（图2）制作一个程序，遍历所有描述的事件，完成标记。

[考点]

选择角色“控制台”，完成程序。

1.调用并运行“初始化程序”指令。

2.调用“选择一个画面”指令，点击并观察运行结果。

3.调用“读取内容进行判断”指令，点击并观察运行结果。

4.调用条件判断：根据“可能性=一定，那么标记对勾”，“可能性=可能，那么标记圆圈”，“可能性=不可
能，那么标记红叉”的逻辑，找出相关的指令并进行合理组合完成3组条件判断。

5.将步骤2-4进行合理组合，点击并观察运行结果。

6.调用重复执行指令，与上一步完成的指令块进行合理组合。

7.根据考题描述在重复执行指令中填入重复执行的次数。

8. 将步骤1-7进行合理组合，点击并观察运行结果。

9.调用“完成所用判断”，点击并观察运行结果。

10.将以上所有调用完成的积木指令进行合理组合。

11.创建“当小旗被点击”和“停止这个脚本”指令，并与主要程序进行合理组合。

12.点击小旗运行程序，认真观察程序运行过程，确认程序正常运行无误后保存上传。



参考程序：

 

运行结果：
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